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건국대학교 대학원 메타버스융합학과 

2025년도 후기 신입생 모집 안내

1. 모집내용

건국대학교는 메타버스 산업과 사람중심 미래를 선도할 문제해결능력을 갖춘 글

로벌 창의융합인재 양성을 위해 과학기술정보통신부의 지원 (정보통신방송혁신인

재양성사업)으로 일반대학원 메타버스융합학과에서 2025학년도 후기 대학원 신

입생을 모집합니다.

Ÿ 원서접수 (인터넷)

- 2025. 04. 02. (수) ~ 04. 22. (화) 

- 유웨이 어플라이 (https://www.uwayapply.com)

Ÿ 서류제출

- 2025. 04. 02. (수) ~ 04. 23. (수)

- 지원학과 사무실로 방문 또는 우편(발송일 기준) 제출

- (05029) 서울시 광진구 능동로 120, 신공학관 1019호 건국대학교 대학원   

  메타버스융합학과 

Ÿ 면접고사

2025. 05. 09. (금) 또는 05. 10. (토)     * 일시 및 장소는 추후 공지

Ÿ 합격자발표

2025. 06. 10.(화) 예정     * 대학원 홈페이지 공지(개별통지없음)

Ÿ 등록 : 향후 공지 예정 (등록기간내 미등록시, 합격취소)

Ÿ 문의 : 메타버스융합학과: 02-450-0574 / metaverse@konkuk.ac.kr

문의 : 일반대학원 사무실: 02-450-3475 / 3263

Ÿ 건국대학교 메타버스융합학과 홈페이지 : https://metaverse.konkuk.ac.kr/

https://ipsi2.uwayapply.com/gradu/konkukgs/?CHA=1
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2. 지원자격

Ÿ 석사학위과정

- 국내외 학사학위 이상의 학위 취득자 (학위 취득예정자 포함),

- 법령에 의하여 학사학위 이상의 학력이 있다고 인정된 자 

Ÿ 박사학위과정

- 국내외 석사학위 이상의 학위 취득자 (학위 취득예정자 포함) 

- 법령에 의하여 석사학위 이상의 학력이 있다고 인정된 자

Ÿ 석박사통합과정

- 국내외 학사학위 이상의 학위 취득자 (학위 취득예정자 포함)

- 법령에 의하여 학사학위 이상의 학력이 있다고 인정된 자

- 학부성적 평점 3.5 이상, 지도(예정)교수의 추천을 받은 자

※ 이전 전공/학과 상관 없이 지원 가능함

인문사회과학계열 (문화콘텐츠학, 경영/경제학등), 디자인계열 (시각디자인, 영

상디자인 등), 공학계열 (컴퓨터공학, 기계/산업/건축 등), 자연과학계열 (의학, 

생명과학 등) 

3. 학과 안내 및 모집정원

Ÿ 메타버스공학전공

- 공학석사 / 공학 박사 취득 가능

Ÿ 메타버스콘텐츠전공

- 문학석사 / 문학 박사 취득 가능

Ÿ 매년 20명 이내 (인문사회/디자인/공학 등 균형있게 선발, 융합연구 추구)

4. 메타버스 융합학과 교육목표

Ÿ 문제해결 역량을 갖춘 융합 인재 양성 : 과정동안 유지되는 프로젝트 중심의 

연구와 교육 수행

Ÿ 전문성을 갖춘 창의 융합 인재 양성 : 학부 과정에서 갖춘 전문성에 기반한 

진로별 교육 체계 구성, 융합 연구 그룹 구성 및 융합 연구 지원 플랫폼 구축

Ÿ 창의 융합 프로젝트 역량을 갖춘 융합 인재 양성 : 산업체와 연계한 메타버스 

융합 창의 프로젝트를 융합연구 그룹과 동적으로 구성하는 체계 구축, 융합 

연구 리포지토리 구축 및 이를 활용한 동적 융합 연구 수행

Ÿ 산업 선도를 위한 창의 인재 양성 : 메타버스 산업 선도를 위한 산업화 및 창

업 역량 강화, 창업 및 비즈니스 역량 강화를 위한 과정을 제공함



5. 메타버스융합 유입학생 모델

Ÿ 핵심 기술을 갖춘 학생: 학부과정에서 컴퓨터공학 및 관련 전공을 이수하여 메

타버스를 구성하는 핵심 기술에 대하여 기초 역량을 갖춘 학생을 대상으로 함

Ÿ 콘텐츠 기획 배경 학생: 인문학, 콘텐츠에 대한 분석과 기획 역량을 갖춘 학

생을 대상으로 함

Ÿ 콘텐츠 제작 배경 학생: 디자인/영상 계열 학과에서 콘텐츠의 제작을 위한 기

초 역량을 갖춘 학생을 대상으로 함

Ÿ 경영/경제 배경 학생: 경영 및 경제 관련 역량을 갖추어 메타버스 산업을 위

한 창업/비즈니스를 이끌 수 있고, 메타버스 경제 활동을 기획/이해 할수 있

는 학생을 대상으로 함 

6. 메타버스융합 목표경력 모델

Ÿ 컴포넌트 기술 개발: 컴포넌트 기술 (모델링, 상호작용, 디바이스 등)을 직접 

개발하고 적용하는 경력 목표

Ÿ 서비스 기술 개발: 플랫폼 기술 및 서비스를 구현하기 위한 종합 역량을 갖추

고 이를 직접 개발하는 경력 목표

Ÿ 서비스 기획 및 서비스: 서비스를 기획하고 기술을 도입하여 실제 서비스를 

제공하는 경력 목표

Ÿ 콘텐츠 제작 및 서비스: 메타버스 콘텐츠를 기술적 도구를 사용하여 제작하

고, 서비스에 적용하는 경력 목표

Ÿ 창업 및 비즈니스: 메타버스 산업을 이해하고 이에 적합한 형태의 비즈니스를 

주도하고 창업등을 수행하는 경력 목표

7. 메타버스융합 교과목 소개

Ÿ 융합 기초 교과목 운영: 메타버스 입문, 메타버스 융합문제 해결기법, 메타버

스 창업기초 등

Ÿ 융합 교과목 운영: 3D 캐릭터디자인, 3D 컴퓨터캐릭터애니메이션, 메타버스 

비즈니스, VR워크샵, 3D컴퓨터캐릭터액팅, 메타버스 UI/UX,  메타버스 플랫폼, 

메타버스 상호작용

Ÿ 메타버스 기술 역량 강화를 위한 인공지능 및 시스템 교과목 운영: 기계학습, 

가상현실, 디지털영상처리, 빅데이터 지식처리, 고급컴퓨터그래픽스, 자연어처

리, 컴퓨터비전, 생성형 인공지능, 블록체인, 혼합현실, 체감형 기술, 센서와 클

라우드, 디지털 트윈



Ÿ 메타버스 기반 콘텐츠 역량 강화를 위한 교과목 운영: 영상제작 워크샵, 시나

리오 워크샵, 3D CG워크샵, Moving Image 기초, 사용자 중심 콘텐츠 및 사

용성 평가, 3D 공간디자인, 영상 스튜디오 실습, Pre-Visualization, 사운드 디

자인, 인터랙티브애니메이션, 영상 연출 등

Ÿ 프로젝트 기반의 융합 교과목 운영: 메타버스 창의 프로젝트, 메타버스 창업 

프로젝트, Independent Study I,II,III

Ÿ 메타버스 기반 창업 관련 교과목 운영: 메타버스 창업의 이해, 메타버스 비즈

니스, 기술사업화, 기술마케팅, 이미지와 브랜드 전략, 벤처 창업과 기업가정

신, 경영전략 및 혁신

8. 특전내용

Ÿ 입학생 전원 입학금 지원 및 등록금 전액 지원 (1년간 지원)

Ÿ 각종 학술활동비 지원

Ÿ 산학연계 및 인턴쉽 지원

9. 진로 분야

Ÿ 삼성전자, LG전자 외 정보통신기기의 메타버스 서비스디자인 분야

Ÿ SW, 시스템, 서비스, 콘텐츠 및 메타버스 원천 기술과 이들을 융합하는 기술

이 필요한 업체/연구소

10. 기타 문의

Ÿ 메타버스융합학과: 02-450-0574 / metaverse@konkuk.ac.kr / 

서울시 광진구 능동로 120, 신공학관 1019호 건국대학교 대학원 메타버스융합학과

Ÿ 일반대학원 사무실: 02-450-3475, 3263

서울시 광진구 능동로 120, 상허연구관 511호 건국대학교 대학원 행정실
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